VIIVARYTMEJA JA PAINT SHOP PRO -OHJELMAAN

TUTUSTUMISTA

Ké&ynnistd ohjelma ja avaa avuksesi OPPIMISKESKUS (pikanappéin F10)
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» Kuvien siirtaminen
Vaoitsiirtaa kuvia kamerasta, tietokoneelta tai skannerista.
» Saataminen
Voit saataa kuvia ja tehda niista mahdollisimman tyylikkaita.

» Retusointi ja resta
Woit poistaa kuvissa ilmenevid virheits.

» Kollaasi
Woit yhdistaa useita kuvia.

» Teksti ja grafiikka

Yoit lisata kuvaan monenlaista tehokeinoja.

» Tehosteet

Voit lisata taiteellisia tehesteita kuviin.

» Tulostaminen ja jakaminen
Voit tulostaa ja jakaa kuvia seka lahettad niitd sahkopos’

<«— 2. Aloita Uusi kuva
Maarittele

Leveys, Korkeus, Tarkkuus, ja Véri
viereisen kuvan tai oman mielesi mukaan.

3. Kokeile erilaisia viivatytkaluja.
4. Tee oma viivarytmikuvasi

tekstiilisuunnitelmaksi. Mieti milla
tekstiilitekniikalla tyon voisi toteuttaa.

iu Caorel Paint Shop Pro Photo X2 - [Kuval® @ 20% (Taidetydkalu 1)]
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Kuval® @ 20% (TaidetySkalu 1)
Online-tuki |

Lataa ilmais

1. Tutki TYOKALUT-valikkoa ja lue mita eri tyokaluista kerrotaan.
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Kuvan ominaisuudet
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www.kaspaikka.fi/suunnittelu/cad/viivarytmi-anim.qif

RGE - 8 bittiz/kanava

Varisyvyys: -
Vari:
[T Lapinakyva
Tarvittava muisti: 1,6 Megatavua
Mitat: 200 x 600 kuvapistetts
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http://www.kaspaikka.fi/suunnittelu/cad/viivarytmi-anim.gif�

Huomaa, ettd jokaisen tydkalun hienosadt6 tehdaan Tyokalujen asetukset -paletista,
joka on erilainen aina valitun tyokalun mukaan.

Alla olevassa kuvassa valittuna on Kyna-tyokalu. Sill4 saat kauniita kaaria, kun asetat
Tarkkuuden suureksi, maksimi on 100.

@ Caorel Paint Shop Pro Photo X2 - [Kuval* @ 67% (Vektori 2]
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= Valokuvapalkki = Organizer - 2008-10-kuvia kamerasta (136)

Kynatydkalu: Ohje avautuu, kun painat F1-nappainta. Kuva: 800 x 600 x RGE - 8 bittid/kanava

YLEMPI VARIKENTTA: Edustan ja piirron ominaisuudet.
(Hiiren vasemman painikkeen véri)

ALEMPI VARIKENTTA: Taustan ja taytteen ominaisuudet.
(Hiiren oikean painikkeen vari)

Kaikki tydkahut - klikkaa kenttia, saat esiin kaikki valittavissa olevat varit

Tutustu monipuoliseen Materiaalit-palettiin tarkemmin erillisen ohjeen avulla.
Loydat sen PSP-ohjelman sisédén rakennetusta OHJEESTA: Valitse Ohjeen aiheet >
Kirjoita hakukenttd&dn Materiaalit
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